HOGWARTS SCHULE
Fiur HEXEREI & ZAUBEREI

Schulleiter: Albus Percival Wulfirc Brian Dumbledore

Hogwarts, der £0.07.2017

Sehr 93&[»1153/ r Ffmﬁﬁm{er/ n,

wir fremen uns I hnen mitteilen zu dii rfen, dass Sie beim Hoqwarts-Sommerlager
fiir #exerei 5 Zanberei aufgenommen sind.

Das Lager fwginnt am 4. des Achten Monats (Abreise qeqen Mittaq) und endet am
11. des Selfn'gzn (Abends).

Das Lager Jindet bei Dietfurt in der N, Ahe von Sigmaringen statt und soll den
Schiilern und Schiilerinnen die GrundRenntnisse der Hexerei 5 Zavberei
vermitteln. Dies beinhaltet unter Anderem den Umqgang mit Besen und
Zauberstiben, Braven von Trinken und vieles mehr. Selbstverstindlich konnen
sich die jungen Hexen § Zauberer Auch in Sachen Strateqie, Sportsqeist und

Sieqeswillen um allseits beliebten Quidditch-Tournier messen.

Anbei fim{an Sie eine Liste mit allen Dingen, die von jeder/m Schiiler/in
mitga]?mckt werden sollen.

Der Preis pro Teilnehmer fmlﬁuft sich au f S0€, alle weiteren Infarmutimn werden
in den niichsten Wochen mit samt der Anmeldung veriffentlicht,

gut ?fmd PFADFIvNDER .
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Falgam{a utensilien und A“usrﬁstungsgegenstﬁm(e sind Von den

]ungzm«tﬁerem 5 Junghexen S&lbststﬁm(ig zu hsarqen und

mitzuﬁringen:

Sc[ml~unifarm:

Kluft, Halstuch

Bevorzugt Kleidung in der entsprechenden Stu fenfnr]?e
Uunterwische

Socken

LMLge Hosen

Kurze Hosen

Pullover

T-3hirts

Kop ﬂma{ackung qeqen Kagan und Sonne
Festes Schuhwerk,

]Zegenjncke

/’r_wm"m;

Min. 1 Wasserflasche

1 Taschenmesser

1Bitscherl mit Besteck und Tasse
1 Taschenlampe/Hirnbirn

7 Sckmfmck

7 Isomatte

1 Sonnencreme

7 Mﬁckens;yrmy

7 Dusckgal, 7 Zm[m}amtm 5 1 Zahnbiirste
7 Badezewng

1ABF , evtl. Medikamente
1Platz fr}ir A'llgameinge?iick

Zauberstibe und Biicher werden von der Schule qestellt ung

miissen nicht l’msargt werden!
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Zudem 15t es jedem Schiiler qestattet eine Katze, eine Eule oder eine Ratte

mitzuﬁringen.
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